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箱の中身を確認する 


箱からカメラと付属品を取り出し、じ(下のちのびすべてそろっていることを確 
酷します。 



COOL 円 X 4200 
カメラ本体 



ストラップ 



Li-ion IJ チャージャブル 
バツテ IJ - EN - EL 己 
(端テカバー付） 

又 

US 巨ケーブル 



バツテ IJ ーチャージャー 
MH -61 

(電源コード付） 



オーディオビデオケーブル 


UC - E 6 


EG - CP 14 



クイックスタート 使用説明書 保証書 カスタマ登録カード 

ガイド（本紙） 




PictureProject CD ブック 
• PictureProject ソフトウエア CD-ROM 
• 円 ctureProject U ファレンスマニュアル 
CD - R 日 M (ソフトウエアガイド） 



フェライトニ!ア 
(別売 AC アダプタキット 
EH -62 A 接続時に使用） 


インターネットをご利用の方へ 

-デジタルカメラなどのカメラ製品の情報やオンラインアルバム、オンラインショップなど、 
デジタルカメラと写真の楽しみを広げるホームページです。 

http://www.nikon-imaqe.com 

-ソフトウェアのアップデート、使用上のヒントなど、最新の製品テクニカル情報は下記アド 
レスでご案内しています。 

http://www.nikon-image.com/jpn/ei_cs/index.htm 































各部の名称 


C 00 LPIX 4200 のをな部分の名称を簡単に紹介します。 
詳しくは使用説明書の ] 2ページをご覧ください。 




各部の名称 


〇 

























撮影するには 

^ step 1 バッテリーを巧電します 


バッテリーチャージャーの電源コードを接続します。 

-電源コードの AC プラグを AC プラグ差込み□に（①)、電源プラグを 
コンセントに差し込みます (( D ) 〇 CHARGE ランプび点巧して、通電 
中であることをお知らせします（③)。 





付属のリチャージャブ 
ルバッテリー EN - EL 己 
の端子カバーを外し 
て、バッテ IJ ーチャー 
ジャーにセットします。 
-バッテ IJ 一の突起部を 
ノ、ツテ U — チャーシャー 
の凹部に合わせてセット 
して < ださい。 



■ J — か满删尸 WT 


〇 


撮影するには 














CHARGE ランプが 
点滅し、充電が始ま 
ります。 



CHARGE ランプが 
点なしたら、充電が 
終了です。 

充電時間は残量のない状 
態で約2時間です。 





► Step 2 ストラツ プを取り付けまず 




令 


ク 



八ッテ U — についてのご注意 

- Li - ion リチャージャブルバッテ U — EN - EL 己の取り扱いについ口ま、 
バッテ IJ —やノ （ッテリ—チャ-ジャ — MH -6 ] の使用説明書もご覧 
ください。 

•バッテ U — を入れる際は使用説明書の「安全上のごを意」の「警告」、 
「危劇に〜6ぺージ」）や「バッテリーの取り扱いについて」 （1 34 
ページ)のを意事項を必ずお守り <ださい。 


ア^ •; /リ。が巧 oagwT 


撮影するには 


〇 

































^ step 3 / I ' ツテリーを人れます 



バッテリーカバーを 開けます。 

-バッテ IJ 一カ バーを矢印のち 
向にスライドさせると（①)、 
カバーび自動的に開さます 
(③)。 



r 






パッテリーを入れます。 

-バッテ U —の突起部の位置を図に合わせて、 

+と一の方向を正し<入れて<ださい。 

向きを間違えて挿入すると、カメラび破損するお 
それびあります。 

正しい方向で挿入しているか、再度ご確認<だ 
さい。 

-オレンジ色のバッテ IJ 一□ックレバーをバッ 
テ U —の側面で押しなびら、バッテ IJ 一を奥 
まで入れるとバッテ IJ 一び□ックされます。 



バッ テリ ーカバーを閉 じます。 

-バッテ IJ - カバーを閉じて（①)、スライドさ 
せます（③)。 

-バッテ IJ 一カバーびしっかり閉じていること 
を確認してください。 


_」—か7.ヴ WT 


〇 


撮影するには 

























はじめて電源を ON にした場合 
は、表示言語の設定画面が表示 
されます。マルチセレクターの 
▲、▼、◄または►を押して日本 
語を選択し、マルチセレクター 
の中央にある©を押します。 


Step 4 電 J 巧を人れます 




難 


回ダ V 


カメラ上面にあるモードダイヤ 
ルを0(オート撮影モード）に 
合わせます。 




r 


J 



カメラの電源スイッチを押し、 
電源を ON にします。 


決定 


表ぶ己 


删绩が7.ヴ WT 


撮影するには 


〇 































► step 5 日付と時刻を設定しまず 

表示言語の設定画面で©を押すと、日時設定の画面び自動的に表示されます。 

下の手順に従って日時を設定してください。 

-曰時を設定すると、撮影した画像に撮影日時び情報として記録されます。た 
だし、日時を設定しただけではプ IJ ントしたとさに日付は写し込まれません。 
曰付の写し込みについては、使用説明書の ] 22ページをご覧ください。 


化(の項目）に移®)) 


言 f 画面へお々 
(キャンセルまたは 
左を選択） 



啼央部のら)を 
、押して決定 

次画面に移動1 
(ちを選択 
たは決定） 


(下(の項目）に移動） 





マルチセレクターの▼を押して、「は 
しりを選択します。 


r 


鐵 



©を押すと、ワールドタイムの設定画 
面に切り換わります。夏時間を設定しな 
い場合は、そのまま手順3へお進みくだ 
さい。 

夏時間を設定する場合は、 ▼ を押して 
「夏時副を選択して©を押します。 
□び因に切り換わります。夏時間を設 
定後、マ J レチセレクターの ▲ を押して都 
市名の項目に戻ります。 

. ©を押すたびに、夏時間の□と因び 
切り換わります。 

-夏時間を設定すると、時刻び]時間進 
みます。ただし、日本国内では設定す 
る必要はありません。 


日付と時刻の設定には、マルチセレクターを使用します。 


mat 現袋が鹏袖尸 


〇 


撮影するには 



























◄ または ► を押して、自宅のあるタイム 
ゾーンを選択します。 


鐵 






©を押します。自宅のあるタイムゾー 
ンび決定して、日時設定の画面に切り換 
わります。 


「年」び点滅します。▲または▼で年を 
合わせます。 



を押して、「月」の設定に移ります。6 
と7の手順を繰り返して、月、日、時、分 
を順番に選択し、現在の日付 • 時刻に合 
わせます。 



を押すと、「年月日」の位置び点滅しま 





El 


© 


▲または▼を押して、「年月日」「日月 
年」「月日年」の中から日付の表示順を選 
択します。 


©を押します。日時を決定して、撮影画 
面に切り換わります。 


曰時設定 


日時設定 


日時設定 


日時設定 


砸⑩戻る J ; 央疋 


自宅の設定 


自宅の設定 


田 at 現答が鹏袖尸 


撮影するには 


〇 



























ぶが; 6 Ji 該しまず 


r 液晶モニタ上でバッテリーの残量および撮影可能コマ数を 
確認します。 



バッテ IJ ーチェック表示の意昧は次のとおりです。 


表示 

意味 

カメラのげ態 

1 表示なし1 

1バッテリーの残量は充分です。 1 

1撮影でさます。 1 

(点な） 

バッテ IJ 一の残量び少な < なりま 
した。バッテ U —を交換する準備を 
して < ださい。 

撮影でさます 

-スピードライト発光後の充電中 
は液晶モニタび消：なします。 

電池残量び 
ありません 

バッテ U — の残量びな < なりまし 
た。充電済みのバッテリーと交換す 
るか、充電してください。 

撮影でさません。 


画像の記録にごいて 

撮影した画像は、カメラの内蔵メモ IJ (約 12 MB ) に記録されます。また、市 
販の SD メモリーカードをカメラにセットすると 、 SD メモリーカードに記録 
されます 。 SD メモリーカードを使用するとさは、電源を入れる前にカメラに 
セットしてください 。 SD メモリーカードのセットち法については、使用説明 
書の2日ページをご覧ください。 


麵鄉 r 3 


e 


撮影するには 









































構図を決めます。 

•写したいちの(被写体)を 液晶モニタの中央に合わせ、 構図をミ夫めます。 

-構図を決めるには、液晶モニタを見なびらでも、ファインダーをのぞさ 
なびらでも、どちらでも行えます。 



ズーム ボタン 

T ボタンを押すと、望遠側にズー三ングして、 
被写体を大さく写すことびでさます。 

W ボタンを押すと、広角側にズーミングして、 
撮影する範囲び広<なります。 




広角側望遠側 


カメラを構えるとまのご注意 

， t - カメラ前面のレンズやスピードライト発光窓、マイクなどに指や髪、 
な/音、 ストラップびかかったりしないよラ充分を意してください。 




撮影するには 


〇 
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シャッターボタンを軽く押して（半押しして）、ピントを合 
わせます。 

. シャッターボタンを半押しすると、ピントと露出び決まります。 


スピードライトランプ 



AF エ U ァ 、 

J 

面 

版— 


己つの AF エリアを使って、 
カメラに一番近い被写体に 
ピントを合わせます（オー 
卜撮影時の初期設定）。 
シャッターボタンを半押しす 
るまで AF エ U アは表示され 
ません。ピントび合ラと使用 
した AF エ U アび緑色に点な 
_ . .. しま 

'而 MENU !►! 

シャッターボタンを半押ししたとさのスピードライトランプ、 AF ランプ、 
AF ェ U ア、 AF 表示の状態は次のとおりです。 


点な 

点滅 

消な 

緑色点な 
(緑色点な） 

緑色点滅 
(ホ色屏、滅） 


シャッターボタンを押し込むと、スピードライト 
び発光します。 

スピードライトび充電中です。 

スピードライトは発光しません。 


被写体にピントび合っています。 


被写体にピントを合わせることびでさません。中 
央の AF エリアび点滅します。構図を変えて再度ピ 
ントを合わせてください。 


半押ししたまま、ゆっくりとシャッターボタンを 
深く押し込み、撮影します。 

. シャッターボタンを一気に押すと手ブレの原因になりま 
す。シャッターボタンはゆっくりと押し込んでください。 


ぶ 


シャツターボタンを軽く巧して途中で止める（半押しする）と、ピ 
ントと露出び決まり、半巧ししている間は固定されます。半押しし 
たまま、さらに深く押し込むと、シャッターび切れて撮影できます。 


スピードライト 
ランプ 


AF ランプ 
( AF エリア/ 
AF 表示） 


麵鄉 r 3 


ゆ 


撮影するには 


























































► step 7 撮露した画像を確認します 


r 


» 


■い WW I B 

の 

% MENU/ H \ 


撮影後に液晶モニタの下にある 
囚ボタンを押します。 

-液晶モニタに最後に撮影した画像び表示 
されます。 


□ □も 





マルチセレクターで、ほかの画像を 
確認します。 

-▲または◄:前の画像を見る 
-▼または►:次の画像を見る 
-囚ボタンをちう一度押すと、すぐに撮影 
画面に戻っていつでち撮影でさます。 



撮影が終わったら、電源スイッチを 
押し、電源を OFF にします。 

-電源び日 FF になると、電源ランプび消な 
します。 


-の 


撮影するには 


これで、 C 00 LPIX 4200 のカンタンな使い方の説明は終了です。 

次ページの「画像をパソコンに転送する」へお進みください。パソコンに撮影 
した画像を転送すると、画像をパソコンで見たり、編集したり、整理すること 
びでさまず。 


カメラの電源び OFF の状態から因ボタ 
ンを2秒じ(上押し続けると、カメラの電 
源び日 N になり、すぐに撮影した画像を 
再生でさます。 


iSi 


3測一>巧回巧が盘飄一 





































画像をパソコンに転送する 


C 00 LPIX 4200 で撮影した画像は、パソコンに転送して様々な用途に活用で 
さます。ここでは、ご使用のパソコンに画像を転送して楽しむ方法を簡単に説 
明し 


!します。 


PictureProject をインストールずる 

► ►► P73 


Windows 


(13 ぺージ） 


対応 0S 

Windows XP Home Edition/Professional 
Windows 2000 Professional 
Windows Millennium Edition (Me) 

Windows 98 Second Edition (SE) 

※すべてプ U インス I -ールモデルに対応 

※すべて USB ポートび標準装備されているモデルに対応 


《WindowsQS (Windows 98 SE 似が）をご使用の場合は、 
円 ctureProject をインストールすることはできません。 


—► Macintosh 


(18 ぺージ） 


対応日 S 

Mac OS X (1 日 . 1.5 於降） 

※すべて USB ポートび標準装備されているモデルに対応 


《 Mac OS 9.0 〜 9.2 および Mac OS X(Version 10.1.2 - 
1日.1 .4) をご使用の場合は、円 ctureProject をインストールす 
ることはでさません。 


※対応 OS の最新情報に関しては、当社ホームページのサポート情報をご覧ください。 



画像を拓送ずる ►►い 公 


巧 


画像をパソコンに転送する 











► step1 PictureProject をインストールする 


インス!ルの前に 


ウイルスチェック用のソフトウェアは終了させてください。 

他のアプ IJ ケーシヨンソフトウエアはすべて終了させてください。 


PictureProject のインストール （Windows) 


パソコンを起動します。 


PictureProject ソフトウエア CD-ROM ^ CD - ROM ドライブに入れる 
と、 「 Welcome 」 ウインドウび自動的に開きます。 


rwelcomej ウインドウが自動的に開かない場合 

[スタート] メニューから [マイコンピュータ] を選択して （Windows XP じ ( 
外はデスクトップ上の [マイコンピュータ] アイコンをダブルク U ックして）、 
マイコンピュータウインドウを開き、その中の CD-ROM ( PictureProject ) 
アイコンをダブルク U ックします。 


Windows XP Home Edition/Professiona し Windows 
2000 Professional でご巧用になる場合のごを意 

PictureProject をご使用になる場合(インストール/アンインストー 
ルする場合も含む)は、「コンピュータの管理者」アカウント (Windows 
XP Home Edition/Professional の場合)、 「 Administrators 」 アカウ 
ント (Windows 2000 Professional の場合)で□グオンしてくださし、 


Nikon Capture およひ Nikon View がインストールされている 
場合のごミ主意 

Nikon View (ソフトウエア）をご使用の場合は、 PicturePr 日 ject をイ 
ンス I ルする前に Nikon View をアンインス I ルしてください。 
また 、 Nikon Capture (ソフトウエア）をご使用の場合は、動作環境を 
付属の PictureProject U ファレンスマニュアルに D - ROM ) にてご 
確認ください。 


PictureProject が*<乂 ^ア丄 一 /3 ■か 


画像をパソコンに転送する 


〇 



















Windows 




を 


PictureProject 1.0 


みスタムインストール 
サポートのご免々 


[標準インストール]をク IJ ック 

します。 


インストールを開始します。 

標準インス!-ールでは、次のソフト 
ウェアびインス!-ールされます。 

- PTP ドライバ (Windows XP のみ) 
-マスストレージドライバ 
(Windows 98 SE のみ） 

• Panorama Mak 白「 

• Apple QuickTime 6 

• PictureProject 

• Microsoft ® DirectX 9 


ドライバのインス I -ールび開始されます。 

-ご使用の日 S によってインストールされるドライバは異なります。 

Windows XP の場合 

画面の指示に従って PTP ドライバをインス I ルしてくださいに使 
用の Windows XP のバージョンによっては、 Windows XP セット 
アップウィヴードび起動する場合びあります)。 


[0K] ボタンが朽とインストールを励&しミす。 


親薄 I 盛ご貧潰威戚嫌レ i 潑煎ぷ 


Windows 2000 Professional/Windows Me の場合 

ドライバはインス!-ールされません。手順 に進んでください。 

Windows 98 SE の場合 

画面の指示に従ってマスストレージドライバをインス I -ールしてくだ 
さい。 


み 縣踪挪 デジタルかラ 用 

に K] ボタンを巧すとインストールぞ胡始します。 

戸を灣盛就驚賊戚嫌レ聽線顯 
胤晋蕴殺離纖巧な詔為離でいな 


piotcrroprojroort 0^ 乂八ア —H^ OA/inaowm) 


巧 


画像をパソコンに転送する 























Windows 



徽硬理を僚媳總浩叙襟窺:なこ 


怔:概里::0し 


Panorama Maker のインストール 
び開始されます。画面の指示に従つ 
てインス!-ールしてください。 


[巧へ] をク IJ ックします。 


r 



、3 j QuickTime 6をイシストールしま寸か？ 

y ["Itv 逗リぃぃがが~I 


Panorama Maker のインストー 
ルを完了します。 


[完了] をク U ックします。 


Apple QuickTime 6のインス 
トールを開始します。 

•[はい] をク IJ ックします。 



続いて PictureProject のインス 
トールび開始されます。 


[巧用許諾契約] の内容をよくお読み 
のラえ、 [はい] をク U ックします。 



PictureProject のインストール先び 

[インストール巧のフオルダ] に表示 

されます。 

-インス!-ール先のフオルダを変更 
したい場合は、 [参照] をク U ックし 
ます。 

[巧へ] をク IJ ックします。 


piotcsprojm 狂 CDAVX ア丄 b (winaowm) 


画像をパソコンに転送する 


巧 













































Windows 


フオルダを作成します。 



[はい] をク U ックします。 



PictureProject のシヨートカット 
をデスクトップに作成します。 

-ショートカットを作成しない場合 
は [いいえ] をク IJ ックします。 

[はい] をク U ックします。 





円 ctureProject のインストールを 
完了します。 


[ち了] をク IJ ックします。 



Microsoft ® DirectX 9のインス 
I -ールび開始されます。画面の指 
示に従ってインストールしてくだ 
さい。 

[使用許諾契約] の内容をよくお読み 
のうえ、 [巧へ] をク IJ ックします。 


. ご使用のパソコンに DirectX 8.1 降びすでにインス I ルされている場 
合は 、 DirectX 9はインストールされません。手順 ’ J こ進んでください。 

• Panorama Maker を使用するためには、 DirectX 8.1 I 如きび必要です。 



パソコンを再起動します。 

- DirectX 9をインス!ルした 

•■•日 A 
场口 


[完了] をク IJ ックします。 



. DirectX 9をインス!ルしない 
場合 

[はい] をク IJ ックします。 


〇 


画像をパソコンに転送する 







































Windows 


パソコンを再起動すると、「登録アシスタント」び自動的に起動します。 

-すでにパソコンに保をされている画像は、登録アシスタントで登録するこ 
とで PictureProject に表示することびできます。 


登録元のフォルダー ■( 


[参照] ボタン- 


繫嫌蒸犀遮 S 赛總驟接親;端な- 

下で进巧したフォルダぉょぴ饼ヴヴフォ J 的巧の写ちデ-さぞ PictureProject 


1 


- [開始] ボタン 
-[キヤジセル] ボタン 


-カメラで撮該した画像をすぐに PictureProject に面送する場合は、 
[キャンセル] ボタンをク U ックして、登録アシスタントを終了させてく 
ださい。 

• すでにパソコンに保をされている画像を PictureProject に登録する場 
合は、次の手順に従つて登録してください。 

1[開始] ボタンをク U ックすると、登録元のフォルダにあるすベての画像 
を PictureProject に登録します。 

-選択したフォルダ内に画像びたくさんある場合は、登録の時間び長く 
かかります。 

-登録元のフォルダを変更する場合は、 [参照] ボタンをク IJ ックして、 
フォルダを選択してください。 

2 登録完了後、登録の完了を示すダイア□グび表示されますので、 [完了] ボ 
タンをク IJ ックして登録を終了します。 

※パソコンに保をされている画像の登録は、 PictureProject のメニューか 
ら行うこともできます。画像の登録についての詳細は円 ctureProject IJ 
ファレンスマニュアル ( CD - R 日 M ) をご覽ください。 

登録アシスタントび終了したら、 PictureProject ソフトウエア CD-ROM 
を CD-ROM ドライブから取り出します。 


これで円 ctureProject のインストールは終了です。 
次にカメラで撮影した画像をパソコンに転送します。^ 22ページへ 


piotcsprojm 狂 CDAVX ア丄 b (winaowm) 


画像をパソコンに転送する 


〇 


















PictureProject のインストール （Macintosh) 


パソコンを起動します。 


f J 「 Welcome 」 ウィンドウを開きます。 

'寿 PictureProject ソフトウエア CD - ROM ^ CD - ROM ドライブに入れてか 
ら、デスクトップ上の CD-ROM ( PictureProject ) アイコンをダブルク 
IJ ックします。開いたフォルダ内の [ Welcome ] アイコンをダブルク U ッ 
クすると、 「 Welcome 」 ウインドウび開きます。 


A 


を 


PictureProject 1.0 


m 


インストールを開始します。 

標準インス!-ールでは、次のソフト 
ウェアびインス!-ールされます。 

• Panorama Mak 白「 

• PictureProject 

• Apple QuickTime 6《 


—[標準インストール]をク IJ ックし 

ます。 

《 QuickTime 目は、ご使用のパソコンにインス I -- ルされている QuickTime 
びちいバージョンの場合のみインストールされます。 





Panorama Maker Installer の画面 
び表示されます。 


•[インス!^ール]をク IJ ックします。 


Macintosh でごほ用になる場合のごミ主意 

円 ctureProject をご使用になる場合(インストール/アンイブストー 
ルする場合ち含む)は、「管理を」アカウントで□グオンしてください。 


piotcrroprojroort 0^ 乂 ^ ア |<||/ (MaointomhI) 




画像をパソコンに転送する 





































Macintosh 


r 


^ インストールが巧了しました. 


ィ 





Panorama Maker のインストール 
を完了します。 

[OK] をク U ックします。 


r 


な 


8祥 

③ 


(キャンセル巧 


PictureProject のインストールを 
開始する前に、管理替の [名前] と[パ 
スワード] び必要です。 


管埋者の名前とパスワードを入力 

して、 [0K] をク U ックします。 



pf， デジタルカメラモ巧访したときに PictureProject 

[iij Transfer モ巧いまずか？ 

( ぃぃぇ)【,1 植 It'i 

9 ¢ - 




カメラ接続時に PictureProject 
Transfer を自動で表示するよラに 
設定します。 

i [はい] をク IJ ックします。 


卜はぃ づ） 


PictureProject ^ Dock に登録し 
ます。 

-[はい] をク U ックします。 

• PictureProject を Dock に登録 
しない場合は、[いいえ]をク IJ ッ 
クします。 


piotcrroprojmoticD^:/^ ア —Jb (MaointomhI) 


画像をパソコンに転送する 



























































Macintosh 


み 


ソフトウェアのイジストールが巧了しました， 




PictureProject のインストールを 
終了します。 

-[終了]をク IJ ックします。 


◎ 

QuickTime"* 


QuickTime 6 ?to の SJMIII モ入力してください，•をな■と 
"番号■はお手なの awi« と巧一だなっている必#がありま 

宜«情雜 S 巧っていない場ろは、さ fl のまま‘ ft ける‘をク 
リックします. SWIH6 は、"か比 kTime" システム環境»ま 


Apple QuickTime 6のインストール 

ご使用のパソコンにインス I -ールされ 
ている QuickTime びちいノ（ージョンの 
場合は 、 QuickTime 6のインス!-ール 
び開始されます。画面の指示に従ってイ 
ンス I -ールしてください。 

「ユ~ザ育緑 I 両面では、ずべての頂目 

をず欄のままにして、「続ける]をク U 、ソ 

クして < ださい。 

ご使用のパソコンによっては、 QuickTime のインス! -- ルに時間びかか 
る場合びあります。 





パソコンを再起動します。 


‘[再起動]をク U ックします。 


QuickTime 目をインストールした 
場合は、左の画面で再起動します。 


[再起動]をク U ックします。 


piotcrroprojrocrt 0^ 乂 ^ ア —Jb (MaointoshI) 


ゆ 


画像をパソコンに転送する 



















































Macintosh 


パソコンを再起動すると、「登録アシスタント」び自動的に起動します。 

-すでにパソコンに保をされている画像は、登録アシスタントで登録するこ 
とで PictureProject に表示することびできます。 


登録元のフォルダー|| 


[参照] ボタン- 


ちI巧アシスタントモ巧用ずれば、ハードディスク上に巧巧した写真データへのアク 
セスが容易になります， PictureProje なで、ち&した写真をプラウス、編美、奇のし 
た0、データを共ちした0ずることができます， 


I 


[キャンセル] ボタン 

[開始]ボタン 


尸^ 


-カメラで撮驚した画像をすぐに PictureProject に面送する場合は、 

[キャンセル] ボタンをク IJ ックして、登録アシスタントを終了させてく 
ださい。 

-すでにパソコンに保をされている画像を円 ctureProject に登録する場 
合は、次の手順に従って登録してください。 

1 欄瞄 ボタンをク U ックすると、登録元のフォルダにあるすベての画像 
を PictureProject に登録します。 

-選択したフォルダ内に画像びたくさんある場合は、登録の時間び長く 
かかります。 

-登録元のフォルダを変更する場合は、 [参照] ボタンをク U ックして、 
フォルダを選択してください。 

2登録完了後、登録の完了を示すダイア□グび表示されますので、 [完了] ボ 
タンをクリックして登録を終了します。 

《 ] パソコンに保をされている画像の登獄ま、円 ctureProject のメニューか 
ら行うこともできます。画像の登録についての詳細は PictureProject U 
ファレンスマニュアル ( CD-R 日 M ) をご覧ください。 

《2マルチユーヴ環境で、 PictureProject をインス I -- ルした場合、障録ア 
シスタント」は自動的に起動しません。すでにパソコンに保をされている 
画像の登録は、 PictureProject のメニューから行ってください。 

登録アシスタントび終了したら、 PictureProject ソフトウエア CD-ROM 
を CD-ROM ドライブから取り出します。 


これで円 ctureProject のインストールは終了です。 

次にカメラで撮影した画像をパソコンに転送します。 -22 ページへ 


piotcrroprojmoticD^:/^ ア —Jb (MaointomhI) 


画像をパソコンに転送する 


巧 
























step 2 画像を巧送ずる 

カメラとパソコンを接続する前にご巧認ください。 

カメラからパソコンへ画像を転送するには次の2つのち法びあります。 

-円 ctureProject の 取 送] ボタンを使用するち法に6ぺージ） 

-カメラの©(転送へ;^)ボタンを使用するち法 （26 ぺージ） 

円 ctureProject の胞送]ボタンで転送ずる場合： 

カメラのセットアップメニューの 「 USB 」 設定を初期設定の 「Mass Storage 」 
から変更していない場合は、手順に3ぺージ）に進んでください。 



カメラの©(転送へ^)ボタンで転送ずる場合： 

ご使用のパソコンの日 S によって 「 USB 」 （初期設定は 「Mass Storage 」） を 
設定する必要びあります。下の表を参考にして設定してください。 


0S 

カメラの 

© (転送へ^)ボタン 

PictureProject 
の[転送]ボタン 



Windows XP Home Edition 
Windows XP Professional 

Mass Storags 
または PTP 

M 百 ss Storags 
または PTP 

Windows SOOO Professional 
Windows Millennium Edition ( Me ) 
Windows 98 Second Edition ( SE ) 

Mass Storage 

M 百 ss ち tor 百 gs 

Mac OS X ( 10.1 .己 (降） 

PTP 

Mass ち tor 百 g 色 
または PTP 


USB 通信方式の設定方法 



カメラ上面にあるモードダイヤルを 
SETUP に合わせて電源を日 N にすると、 
セツトアップメニューび表示されます。 
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鐵 



マルチセレクターの▲または▼を押し 
て rus 巳」を選択します。 





画像をパソコンに転送する 
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鐵 



► を押すと USB 設定画面び表示されます。 


4 





▲または▼を巧して rPTPj または 
「Mass Storage ] を選択します。 


5 




ff I 

■ _ Mass Storage ■ 

Ik:h 


©を押すと、 us 目通信ち式び設定され 
ます。 


乾送は 1 U 下の手順で行いまず。 

カメラの電源を日 FF にします。 


巧用する電源について 

カメラからパソコンにデータを転送するときは、確実に電源を供給で 
きる AC アダプタキット EH -62 A (別売）のご使用をおすすめします。 
その他の AC アダプタは絶対に使曲しないでください。 


カメラをパソコンに接続する場合のごミ主意 

カメラをパソコンに接続する前に、必ず円 ctureProject をインスト~ 
ルしてください。接続して「新しいデバイスの検出」び起動した場合は、 
[ キャンセル]ボタンをク U ックしてウイヴードを終了します。 


SD メモ U — 力ードに記録した画像を面送するとをは 

-カメラの電源を日 FF にして SD メモリーカードをカメラにセットし 
て < ださい。 

- SD メモリーカードの書き込み禁止スイッチを 「 Lock 」 にすると、力 
メラの© (転送!^)ボタンで画像を転送することびでさません。画 
像転送時には 「 Lock 」 を解除してください。 

SD メモ U —カードの詳しい取り扱いち法については、使用説明書の 
2日ページをご覽ください。 


Mass Storage 


固巧が掛煤か 


画像をパソコンに転送する 


〇 
















カメラと起動しているパソコンを専用 USB ケーブル UC - E 6 で下図の 
よラに接続します。 



専用 US 日ケーブル 
UC - E 6 


USB 八ブについて 

US 巨八ブに接続した場合の動作は保証しておりません。 


カメラの電源を日 N にします。 

-カメラの電源を ON にすると、パソコンび 
自動的にカメラを認識して、パソコンのモ 
二夕画面に PictureProject Transfer び 
表示されます。 

-カメラの液晶モニタには何も表示されま 
せん。 



因 

* ，从ィ化 麻 

匯 W 口社〕 がが 

! 巧お mm 蚊 1 

! :が 屯’ 1 WM . 1 

!こ ffitfi 、* ン W ン山 : m 巧が 

•か…" 1 ぉ。わ か 油唯。 a 



Windows 


Macintosh 


-※ Windows では US 巨通信方式を 「Mass Storage ] に設定した 
場合は、メモ U カードのアイコンび表示され、 「 PTP 」 に設定し 
た場合は、ご使用のカメラび表示されます。 


固巧が掛睐か 


〇 


画像をパソコンに転送する 





















































Windows XP の自動再生 

カメラの電源を日 N にすると、「1」ムー 
バブルディスク」（またはカメラ名）ダ 
イア□グび表示されます。[コンピュー 
夕にあるフオルダに画像をコピーする 
(PictureProject 使用）]を選択し、 

[0K] ボタンをク IJ ックすると、 

PictureProject び起動します。 

常に PictureProject Transfer 画面の 
[ 拓送 ] ボタンで画像を転送する場合は、 

チェックを入れることをおすすめします。 

トランスファび起動しない場合は、 PictureProject U ファレンスマニュ 
アルの「デバイス登録」をご覧ください。 



国巧が掛煤か 


画像をパソコンに転送する 
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PictureProject Transfer 画面の[拓送]ボタンをク U ツクします。 

内蔵メモ IJ または SD メモ U —カードに記録されているすべての画像 
びパソコンに転送されます。 



Windows 


Macintosh 


カメラの©(拓送へ;0ボタンで面送するには 

カメラの© (転送へ夕）ボタンでを画像を転送でさます。 

-内蔵メモリまたは SD メモ IJ 一力ードに記録されている 
へ^マークのついた画像びパソコンに転送されます。 

カメラの©(転送へ;0ボタンを押すと、液晶モニタ 
には次のよラに表示されます。 



画像転送の 


画像を PC に 


転送終了しました 

準備中です 

► 

転送中です 

1^ 

► 



- Mac OS X (10.1 .已じ(降）をご使用の場合は、 カメラとパソコンを接 
続する前に 22ぺージの手順で 「US 目」を rPTPJ に設定してください。 

画像拓送中のご注意 

画像の転送中は、 

- US 巳ケーブルを抜かないでください。 

-カメラの電源を日 FF にしないでください。 

- SD メモ IJ ーカードを抜かないでください。 

-バッテ IJ 一や AC アダプタキットの電源コードを抜かないでください。 
カメラおよびパソコンび正常に作動しなくなる場合びあります。 


固巧が掛睐か 




画像をパソコンに転送する 

























画像の転送び完了すると、パソコンの画面に PictureProject び表示され 
ます。 



国 

L - l >■ I 迅 iffOD 写串み ■ ~ 3 — 岡 ■ I 


Windows 


• ee 

倒 1梗> の 

坛さ 巧 W 夕ールち« 

固回面 

妙—— 

NKID_Fl«CTION_D£SCRIPnON スライドシ a- 白動補正 白»»目補正： 

妙 

•* -1 于サィ，、一 JS 曲 

I ■ すべてめ写真 1 

1 ■ Wft にした写!！ 

> Macintosh HD 

BlJj 之?进 

王，* 

。つ 


^im 

。圏掛 

m 

,< ' ; WR，。,, 0 • 10 

^ J 


Macintosh 


曰固を 


園巧が巧煤 1 - か 


画像をパソコンに転送する 


0 

















































カメラとパソコンの接続を，終了します。 

画像の転送び完了し、 PictureProject に転送した画像び表示された 
ら、カメラとパソコンの接続を外すことびできます。 

USB 通信方式を rPTPJ に設定している場合 （22 ぺージ参照） 

接続を外すには、カメラの電源を日 FF にして、 US 目ケーブルを抜い 
て < ださい。 

USB 通信方式を [Mass Storage ] か5巧更していない場合 

接続を外すには、必ず次の操作をしてからカメラの電源を OFF にし 
て、 US 目ケーブルを抜いてください。 

Windows XP Home Edition/Professional の場合 
パソコン画面ち下の[八ードウてアの I 
安全な取り外し]アイコンをク U ック 

して 、 「USB -一 =-っ广'山…-。..、、 I '— I _ _ II ….|1_| 

-ドライブ （ E :) を安全に取り外しま巧 i 
す」を選択してください。 


Windows 2000 Professional の場合 

パソコン画面ち下の[ノ V — ドウてアの取 
り外しまたは取り出し]アイコンをク 
IJ ックして、 「 USB 大容量記憶装置デバ 
イスードライブ （ E :) を停止します」を 
選択してください。 



Windows Millennium Edition (Me ) の場合 

パソコン画面ち下の[ノ V — ドウ王アの取 I 
り外し]アイコンをク U ックして、 

「 USB ディスクードライブ （ E :) の停' 

止」を選択してください。 15:00 

《「ドライブに:)」の E はご使用のパソコンによって異なります。 




Windows 98 Second Edition (SE ) の場合 

マイコンピュータの中の 「 IJ ムーバブル 
ディスク」上でマウスをちク IJ ックして 
「取り出し」を選択してください。 



固巧が掛睐 1- か 




画像をパソコンに転送する 













Mac OS X の場合 

デスクトップ上の [ NO _ NAME ] 
ミ箱に捨ててください。 


アイつンをゴ 



これで、 C 00 LPIX 4200 のクイックスタートガイドは終了です。 
C 00 LPIX 4200 で撮影した画像をパソコンに転送して楽しみを広げてくだ 
さい。 

カメラおよび円 ctureProject の機能をフル活用したい場合には、カメラの使 
用説明書および円 ctureProject リファレンスマニュアル ( CD - ROM ) をご 
覧< ださい。 


国巧が巧煤か 


画像をパソコンに転送する 








PictureProject の動作環境 


Windows 

CPU 

Pentium 300 MHz ネ目当 

OS 

Windows XP Home Edition / Professional 、 

Windows 2000 Professional 、 

Windows Millennium Edition ( Me )、 

Windows 98 Second Edition ( SE ) 

八ードディスク 

インス I -ール時： 60 MB i ； (上の空さ容量 

メモリ （ RAM) 

64 MB 上 ( RAW 画像の場合は] 28 MB 1^(上)の空きメモ11 

モニタ解像度 

800 X 6日日ドットじ(上、16ビットカラー (High Color ) じ(上 

その他 

すべて USB ポートび標準装備されているモデルに対応 


Macintosh 

OS 

Mac OS X (ただし Version ] 日 .1 .已じ(降） 

八ードディスク 

インス1-ール時： 60 MB (上の空さ容量 

メモリ （ RAM) 

64 MB 上 ( RAW 画像の場合は] 28 MB 1^(上)の空きメモ11 

モニタ解像度 

800 X 6日日ドットじ(上、16ビットカラー (High Color ) じ(上 

その他 

すべて USB ポートび標準装備されているモデルに対応 


※対応 os の最新情報に関しては、当社ホームぺージのヴポート情報をご覽ください。 


株式会社^ ^ 

ニコ >力乂ラ斯[売株式を社 


Printed in Japan 
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